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Disclaimer DoveTail Games Ltd.

IMPORTANT NOTICE. This is user generated content designed for use with DoveTail Games Limited’s train simulation products, including Train Simulator
Classic. DoveTail Games Limited does not approve or endorse this user generated content and does not accept any liability or responsibility regarding it.

This user generated content has not been screened or tested by DoveTail Games Limited. Accordingly, it may adversely affect your use of DoveTail Games’s
products. If you install this user generated content and it infringes the rules regarding user-generated content, DoveTail Games Limited may choose to
discontinue any support for that product which they may otherwise have provided.

The RailWorks EULA sets out in detail how user generated content may be used, which you can review further here: www.railsimulator.com/terms. In
particular, when this user generated content includes work which remains the intellectual property of DoveTail Games Limited and which may not be rented,
leased, sub-licensed, modified, adapted, copied, reproduced or redistributed without the permission of DoveTail Games Limited.

© Wilbur Graphics 2025 2 Version 2.0



Wi
‘/\D‘\/

trainsim
assets

Handbuch Retro Canvas Route

Inhaltsverzeichnis
1 0T o] o C TN 4
O R A | =T 0 1= [ TSRS 4
2 ([T = | Y Ao o N TR 5
2.1 10Y o F= 1ol L= D Lo Y/ a1 T Y= Lo KPR PRPPPRRRRRURRRRIR 5
2.2 QTS =1 1 =1 Ao o TR 5
2.3 Entfernen der REtro CanVas ROULE .........uviviiiiiiiiiiiiiiiiieieeteeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesesesesesseesesssesesssessseseernees 5
2.4 Erforderliche ZUSETZIICNEN AQAONS ......oviiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeeee ettt e e et e e eeeeeeeeeereeeeesaeseeeesesesesessaesesenees 5
2.5 Einstellungen und SystemanforderUNGEN ........c.cuvviiieiiiie et e e et e e s err e e e e saeae e e e naeee s 6
2.6 HIiNWEIS DEIM BAU VON SZENATTEN ..ooviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesestesesessssessessssssssenens 7
3 (D 11T 200 1V (TS ORT 8
3.1 UDEISICIT ettt et et et e e et et e et e et e e e et et eeeeee e e e e eaeeae e et eeteeeeeut et e eee et eaaeeeeeteere et ente et eaaenees 8
3.2 201 = 1o 1] o] o L <SPPSR 8
33 [ CoT g 1=y (=T VTV =SSP 10
3.4 Beschreibung der GIEISANIAZEN .......cccuiiieeceee et e e e e e e e e be e e e e abe e e e eabae e e e nbeeeeennens 12
4 (06110 a1 =T S =1 RO 23
4.1 LYo TU TG €] =T o] o 1ok PPPPOPPPNS 23
4.2 (0o TR I L= 11 F TP 32
5 YT ={a =11« 10T o I PPRUPPE 33
5.1 Fa 1= =T o g T T TSR 33
5.2 [Tol oY €] T4 o F= [P 34
53 YT ={a =Y Yol Y1 o =Y PSPPI 38
6 Y=Y F= [ =1 PR 40
6.1 T e (U V== o PP 40
6.2 F T} 7==Y o<1 o TSR 41
A - o o - o V-SSP 45
7.1 FURNFEISTANA NS 1100 .......cciiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e aee e e e eeasesesesesrsresessssesssssssrsssrsssssssssrssssrrnrnens 45
7.2 FURNFEISTANA NS 1700 ......cccoiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeae e e eeeeasesesesasassesassesesssssssssssssssssssssssssrsrnrnens 46
7.3 FURNFEISTANA NS 2400 .......cooiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e aeeeeeeeasesesssesrssssessssesssssssssssrsssssssssssssssrnrnens 47
7.4 FURNFEISTANA NS 500 ......cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e aeeeeeeeasesesesesassssassssesssesssssesssssssssrsrssserrnnrrns 48
7.5 FURNFEISTANA NS 200 ......cceiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeaeeaeeeeasesesssesrssessssssesssesssssesrsssssssrsrsssrrrnrrrns 49
7.6 FURFEISTANd SSN 23 023 ....ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeae e e ee e e e et e eeesasseseesaassasesasesssssasssssssssssssssrnnnees 50
7.7 [ Y=Y =1 o ANV 0 O PP PUPUPPRRPPPRRPRt 52
7.8 SIFA UNA AT B e e a s ss s s s sssssssssssssssssssssnsssnnssnsssssssnsnnnnn 53
7.9 [ LU =TT d T LSl =Y =T o TP 55
8 IMPreSSUM/DANKSAZUNEEN ...c.veeiveeeteeeiteereeteereeeteesteeeteeeaeebeesbeesteestaesaseetseebeebeesteesssestseeaseenseesseesseesssesasesnseenns 56

© Wilbur Graphics 2025 3 Version 2.0



i
trainsim

assets

Handbuch Retro Canvas Route
1 Vorwort

1.1 Allgemeines

Die Retro Canvas Route bildet eine fiktive Strecke der niederldandischen Eisenbahnen (NS), zeitlich angesiedelt in
der Zeit um 1990, wobei die Spielfreude von uns vorausgesetzt worden ist. Die bahntechnische Infrastruktur ist
von Betonschwellen und Lichtsignalen geprdgt. Nahezu alle Gleise sind mit Oberleitung ausgestattet. Die
angrenzende Landschaft und stadtische Bebauung sind so glaubwiirdig moglich ausgearbeitet. Die effektiven
Streckenldange betragt ungefahr 55 Km.

In dieser Anleitung finden Sie im Kapitel 2 Hinweise zur Installierung der Route, die komplett mit Szenerie- und
Wilbur Graphics rollendes Material geliefert wird. Wir setzen voraus dass Sie das ELAP Addon schon besitzen,
ebenso wie das ChrisTrains-Rollmaterial das in den Szenarien eingesetzt wird. Kapitel 3 ist eine Kurzbeschreibung
der Route und deren Gleisanlagen gewidmet. In Kapitel 4 gibt es eine Ubersicht des mitgelieferten rollenden
Material von WG gibt. Dieses Kapitel wird abgeschlossen von einem Verzeichnis des erforderlichen ChrisTrains-
Rollmaterials. Kapitel 5 geht auf die angewendeten Lichtsignale ein (NS Seinstelsel 1954), und wir beenden dieses
Handbuch mit einem Verzeichnis der verfligbaren Szenarien im Kapitel 6.

Der Anhang umfasst gekilrzte Anleitungen der mitgelieferten Wilbur-Graphics-Triebfahrzeuge.

© Wilbur Graphics 2025 4 Version 2.0



Wi
,,/\3)'\/

trainsim
assets

Handbuch Retro Canvas Route

2 Installation

2.1 Inhalt des Downloads

Die Retro Canvas Route (RCR) von Wilbur Graphics wird geliefert als .zip-Datei und umfasst neben der
Liesemich DE.txt Folgendes:

Handbiicher in drei Sprachen:
-WG_RCR_Handbuch V2 0 build 20260115.pdf

-WG_RCR Manual V2 0 build 20260115.pdf

-WG _RCR Handleiding V2 0 build 20260115.pdf

- Das Installationsprogramm WG _RCR V20 build 20260115.exe

Bitte siehe die release notes.txt fir die letzten Anderungen.

2.2 Installation
Gleich nach dem Start des Installationsprogramm werden Sie nacheinander Folgendes gefragt:

- Sprachauswahl fuir das Installationsprogramm (Dutch/English/French/German)
- Abweichung von vorgeschlagenem Speicherungspfad ../steamapps/Railworks/usw.)
- Das Akzeptieren der Lizenzbestimmungen (EULA)

2.3 Entfernen der Retro Canvas Route
Zur Entfernung der alten RCR raten wir lhnen um den betreffenden Ordner:

67aclf9a-blca-4bd3-89e4-b27d24al15b23
im Verzeichnis:

X:\Program Files (x86)\
Steam\steamapps\common\RailWorks\Content\Routes

zu enfernen.

2.4 Erforderliche zusdtzlichen Addons

In den Szenarien einer Niederlandischen Strecke darf das Rollmaterial des ChrisTrains nicht fehlen.
Wir nehmen darum an, dass unsere geschatzten Kunden die meisten dieser Gegenstande schon erworben haben.
Kapitel 4 enthalt ein Verzeichnis des Christrains Rollmaterials, das in den RCR Szenarien eingesetzt wird.

In der RCR werden auch Szenerie-Objekte geniitzt, die DTG seit 2015 nicht mehr als Regelteil des Programms
mitliefert. Das betrifft vor allem Reisenden auf den Bahnsteigen, Bahnpersonal auf den Anlagen usw., aber ist
auch wichtig fir das Rendern des Gelandes. TrainSim-Nutzer die erst nach 2015 den TSC erworben haben, miissen
das DTG Addons European Loco and Asset Pack (ELAP) auf der Steam-Website separat erwerben.

© Wilbur Graphics 2025 5 Version 2.0
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2.5 Einstellungen und Systemanforderungen
Dovetail Games (DTG), der Entwickler des TrainSimulator Classics empfehlt folgende Minimaleigenschaften der

Hardware:

Systemanforderungen:

Betriebssystem:
Prozessor:
Speicher:
Grafik:

Andere Anforderungen:
Zusatzliche Informationen:

Windows® 10/11

2,8 GHz Core 2 Duo (3,2 GHz Core 2 Duo empfohlen), AMD Athlon MP
4 GB RAM

512 MB - 1 GB mit Pixel Shader 3.0 (AGP PCle ausschlieRlich)

9.0c

40 GB HD frei

Direct X 9.0c kompatibel

Breitband-Internetverbindung

Quicktime Player vorausgesetzt fiir Videowiedergabe

Unterstitzte Chipsatze: NVIDIA GeForce 8800 GTX oder groRer; ATI Radeon HD4850 oder gréRer. Laptop
Versionen dieser Chipsatze kénnen ebenfalls funktionieren, werden aber nicht ausdriicklich unterstitzt.
Treiberupdates fir Ihre Grafikkarte oder Soundkarte kénnen notwendig sein.

Weiter empfehlen wir unseren Benltzer die Grafik-Einstellungen fiir TSC folgenden Abbildungen zu entnehmen:

B3 Settings

Information

Graphics Master Detail

Gameplay Resolution

Full Screen
Audio

Dynamic Lighting

Controls

Tools Dynamic Clouds

Brightness
Credits

E Dovetail Live

w23

Cancel

Change display brightness - only available in Full Screen
ode.

B3 Settings

Information Define the clarity of reflections in water.
1680x1050 l Gameplay ‘ Anti-Aliasing FXAA +3 x 3 SSAA
Windowed - Texture Filtering Anisatropic x 8
Audio

Controls Scenery Quality
Scenery Density
Tools
View Distance

Credits Shadow Quality

[ Dovetail Live Water Quality

i Save l

Cancel

© Wilbur Graphics 2025
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Settings

Information Toggle rendering of Dynamic Skies where applicable.

Procedural Flora

Graphics

Adaptive Bloom
Depth of Field

Gameplay
Audio Headlight Flares

Controls
Tools

Credits

Dovetail Live

Bei Verwendung dieses Add-on auf leistungsstarkeren PCs mit hoheren Spezifikationen als von DTG angegeben
kdnnen Sie von diesen Einstellungen abweichen, aber wir haben unsere Route nicht unter diesen Bedingungen
getestet.

Die Belastung der Speicherkapazitat bleibt in dieser Route weit unter 3 GB. Es wird jedoch empfohlen, beim Start
der Simulation die Anzahl der Parallel und Hintergrundprozesse zu minimieren.

2.6 Hinweis beim Bau von Szenarien

Es ist selbstverstandlich, dass Benutzer, die ihre eigenen Szenarien erstellen, selbst verantwortlich sind fiir die
Uberwachung der PC-Belastung. Wenn der TSC auf Ihrem PC-System ausgefiihrt wird, kénnen Sie die Belastung
sehr wohl beobachten mit dem Taskmanager (Tastenkombination STRG + UMSCH + ESC). Die FPS (frames per
second) kann eventuell mit der Tastenkombination UMSCH + Y sichtbar gemacht werden.

© Wilbur Graphics 2025 7 Version 2.0
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3 Die Route

3.1 Ubersicht

3.2 Blockabschnitte

Die Route ist, wie auch bei der realen Bahn (blich, in mehrere Blockabschnitte von ungefahr 2 Km unterteilt. Jeder
Blockabschnitt wird gesichert mit Blocksignalen. In dieser Route sind die Abschnitte nummeriert wie in der
unteren Tabelle angegeben worden ist:

Blockabschnitt- | Ort
nummer

01 Westeinde (Opstelterrein), Boogezand

02 Westeinde

03

04

05 Onderlangs

06

07.a/b

08 Vestwijk

10

11.a/b

12 Middeloord

13

14 Bufferveen

15

16 Halte Oosterbroek

17

© Wilbur Graphics 2025 8 Version 2.0
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18 Oosterbroek (mach. fabriek)
19

20 Spoorwerk (werkplaats & VAM)
21 Spoorwerk (rangeerterrein)
22 Halte Bovenland

23

24

25

26 Kamphuizen

27

28

29

30 Halte Tuinmansdorp

31

32

33 Langevoorderbrug

34 Langevoort

35 Langevoort (Opstel)

© Wilbur Graphics 2025 9 Version 2.0
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3.3 Kilometrierung

RCR Kilometrierung

Km
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54

© Wilbur Graphics 2025

Lat

52.45855
52.46186
52.46438
52.46506
52.46546
52.46680
52.47152
52.47878
52.48371
52.48339
52.48073
52.47881
52.47788
52.47648
52.47064
52.46447
52.46041
52.45550
52.45123
52.44650
52.43723
52.43076
52.42663
52.42523
52.42632
52.42407
52.42193
52.42217
52.42243
52.42535
52.42913
52.43210
52.43286
52.43195
52.42856
52.42367
52.41880
52.41398

Long

5.26331
5.24936
5.23477
5.21976
5.20402
5.18870
5.17830
5.17133
5.15750
5.14259
5.12784
5.11227
5.09722
5.08269
5.07085
5.06140
5.05670
5.05360
5.05152
5.05188
5.04656
5.03110
5.01837
5.00345
4.98878
4.97460
4.96022
4.94495
4.92970
4.91580
4.90243
4.88677
4.87881
4.87079
4.86472
4.86210
4.86023
4.85838

Langevoort Opstel

Langevoort

Langevoorderbrug

Tuinmansdorp

Kamphuizen

Spoorwerk

Oosterbroek Industrie

Oosterbroek

10
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Km Lat Long
55  52.40944 4.85803
56  52.40505 4.86175
57 52.40136 4.86740 Bufferveen
58  52.39826 4.87328
59  52.39466 4.87830 Middeloord
60  52.39035 4.88198
61 52.38576 4.88596
62  52.38236 4.89261
63  52.38131 4.90026
64  52.37914 4.90759
65 52.37501 4.91186
66  52.37000 4.91287
67 52.36514 4.91010 Vestwijk
68  52.36041 4.90863
69  52.35113 4.91268
70  52.34309 4.90585
71  52.34282 4.89110
72 52.35036 4.88356
73  52.36022 4.88740 Onderlangs
74  52.36917 4.88490
75 52.37438 4.87291 Westeinde
76  52.37833 4.85875
77  52.38215 4.84363
78 52.38198 4.82899 Boogezand

© Wilbur Graphics 2025 11 Version 2.0
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3.4 Beschreibung der Gleisanlagen
3.4.1 Allgemeines
Von jeder Gleisanlage in der Route werden Ubersichtzeichnungen mit Signalnummern, Gleis- und

Bahnsteigmarkierungen gezeigt. Die Signale werden bezeichnet mit einer Gruppe von vier Ziffern, wobei die
ersten zwei Stellen fiir die Abschnittnummer reserviert sind.

@
\(\
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NS \’SQ & & o R t’f“é K
: g
& F & > R & & & &
& S o°@\'>$ & & & & & & i
2 o L. 8 R & & & & o
S & S < § & &
o IS 9 RS <P NG K v Vi P

Spoorwerk Westhoek Depot

Haltestelle Tuinmansdorp
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3.4.2 Boogezand

31_.64 Boogezand 2 0.1_?2 ,
'_. 1
31483 Boogezand 1 0183 .01—841

Bahnhof Boogezand

© Wilbur Graphics 2025 13 Version 2.0
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3.4.3 Westeinde

1
P Westeinde NX W ! Westeinde 7

S©

£ L
I e
<-> Boogezand \V : gzg Wesleinde 6
1
/ Westeinde 5
. i

P Westeinde Terminus —@ 0261
P 0110

I
i

L/ Westhoek 5 0121 —@ ] 60 Westeinde 3
& 0109 [

—e -0 } Westeinde 2
‘ Westhoek 4 s Gl !
r 1
Westhoek 3 —@ > [d |
‘ 0105 & 0107 :
F -y 1

Westhoek2 @ \@a\ 0102

Westhoek1 —@
0103

‘\¢
%
%

Westeinde

Westeinde 7

Westeinde 6

Westeinde5 +—@
0204

Westeinde3 —@
0203

Westeinde 2

" Westeinde 1a
P Westeinde O IN

: & P
Westeinde T
i, \ 4

0252 : P Westeinde O UIT
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Auller dem Bahnhof ist auch das Bw Westhoek Teil der Gleisanlage:

Lijnwerkplaats
0125 0122
@ " I'Westhoek Wpl4 @ <-> Westeinde
@
'_‘0125 I Wes'rhoell Wpl 3 = _ 21_%3 |
0127 0137+@ I
@ I Wes‘rhoel! Wpl 2 ULt s
0138-@
| Westhoek 81 o1 IWesrhoel! Wpl 1
r
) bl 0139-@
. Westhoek 91 0132
o 0129 0124‘
0133 @1 Westhoek 10 (omloop)
0130 0140 H@®
. Wdsthoek 111! L&l Westhoek 11
' o 0141 +®
Westhoek 112 0134 >< 21431Westh£k"|'5lkplaat
e—1 '® L] 014210
Dieselloods 0139 Westhoek 13 o
0143

Westhoek Tractiedepot

Bahnhof Westeinde
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3.4.4 Onderlangs

L\~

! |
| o R - . _
POnder-. 04 | 05 P Onderlangs 4 o 05 i 06 P Onder-
langs N Exit . f 8 t o5 | langs Z IN
1 0505 usn/ L 0509 N\ Py
Pany | o— Onderlangs 3 | P n
/ i —® . \J/
> N i .EST Onderlangs 2 0508 ! S
Y e \ 0556 = /1553 e \V
! 0507
P Onder- , 0501 | o— Onderlangs 1 o i 0552 : P Onder-
06 langs Z UIT

Onderlangs

Bahnhf Onderlangs
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1
1
P Vest- 07: 08 0855 . L10 PVest-
wikZUIT o= destk] 08, 10wijkehTIN
0802 -y 0851
Fany i —e /.@gs Vestwijk 2 0803 \ P A
N | A
f( l o= Vestwik 3 0804 © 1 A
WV i1—e 0858 o *— | 1/
10801 | _ Vestwijk & 0805 0852
E lVest- | Y = E::JSL-IT
@i 0859 Vestwijk 6
—e
ggsu Vestwijk 7 0808
e — e
0808 0810
Vestwijk
3.4.6 Middeloord
| Middeloord 6
! o
L Middeloord5 1258
I
-0
|02 Middeloord 4 1257
— -
/ (@21 \iddeloord 3 1256
I —®
: 1255
1
' 1204 1
o Middeloord 2 12 ! n
: j —@ 1
P Middeloord / : .E.UG Middeloord 1 1254 \ | P Middel-
Terminus . = :onrd ZIN
& l 1253 2 AN
) % ‘ R %4
& 1312 .
/» b ! D
) o— | NL/
" 1
© 1202ip Middel-
oord Z UIT
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3.4.7 Bufferveen

@ o Bufferveen 0 1403
—®
.E'Elo Bufferveen9 1404
1455 e
! P Bufferveen Exit L Buffervesn8 1405
! —@ f
15 i 14 | Bufferveen 72 .E'% Bufferveen 7 1406 S lu' E L
! o % —® Buff 7!
152.: N 1401 .E.‘rﬂ Bufferveens 1407 g Lreneen E .E'“
i A\ 4 :
i A Bufferveen 5 !
—®! \/ T L %
1501 | | Bufferveen 42 ™\ o™ Bufferveens 1408 7 o { i 130z
f Y 1459 Bufferveen 41 !
1402 o Bufferveen3 1409
P Bufferveen Entry 1460
o— Bufferveen2 1410
\.251 —@
Bufferveen1 1411
—e
1462 w2
Bufferveen

Betriebsbahnhof Bufferveen
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3.4.8 Oosterbroek (machinefabriek)

L\

.]|802 DI Qosterbroek 4
1
.LBDS DI Qosterbroek 3
1
1804
DI Oosterbroek 21 @— DI Qosterbroek 2
I —
1842 +@ —@
1805 1801 P Oosterbroek
DI Oosterbroek 1]1841 — ey DI Oosterbroek 1 135'4_. - [l : MF Qost Entry
1752 —e@ ! o 1§06 1853 ¥ g le—1901 A
| i \/
1 L Fany
—® | o— re—902 N/
. b b : P Oosterbroek
' - osterbroe
1718 18:19  wFoost Exit

Oosterbroek (mach. fabr.) o1 De Indusirie

sl

Industrieanschluss Oosterbroek (Maschinenfabrik)
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3.4.9 Spoorwerk

A\ ¢

Handbuch Retro Canvas Route

P Spoorwerk P Spoorwerk
Ra Exit W Ra Entry O
. 2101 2152 |
Ea 2052—® | o —9 10—12201 1N
i i \/
PN i 2102 2151 ! ) 4
N ®—2103 § kAN 1 @ 2108 Spw Ra Uithaal AaETA 4
P Spoorwerk | I . poorwer 1 pw Ra Uithaa \ e
[ 2158 +@ —e 1 i poorwerk
Ra Enfry W 2[]: 21 21k AN 2153 12106 | 21 : 22 P Exit O
1 vy 1
2154—@
i @ 2110 210045 Spw Omloop Tankplaat Spw Ra
naar Spoorwerk : 2150 F@ 2155 @
<4 (fabriek) | @ 2111 Spw Rangeer 1
] 2156 -@
' @- 2112 Spw Rangeer 2
2157+-@
Spoorwerk (rangeerterr.)
2003
. Spw Werkplaals 1 2]
T
A d 2004 2007 20530
| Spw Wpl 2 2041 @ Spw Wpl Opst 2I _ Spw VAM 11 o Spw VAM 1
I e 7= t ‘ e 2054 @
Spwwpla 2082 25 Spwwplopst3, . 2045 s oA
' 4 ‘ ' ‘@ SpwVAM2 '2055"' '
 SpwWpla 2060 2.[]_?8 Spw Wpl Opst 4 Spw VAM ZZIME p Spw VAM 22
r '_. 1
2044
Spoorwerk (werkplaats & VAM)
VAM = Abfallentsorgungsgesellschaft
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3.4.10 Kamphuizen

L\

25126 S 26 27

P Kamp- | 2604 i P Kamp-
huizen Z Exit | } Kamphuizen 4 ®i2612 ! huizen N Enfry
| 2652+@ —Q 1
TN\ 2@0: ZQEE% Kamphuizen3 2664 \ :.21151 T\
\/ ' 2602 —e ' \/
P o ! @®— Kamphuizen2 2663 : Pany
\L/ —e! \ —@ o—  \L/J
255 1 801 Kamphuizen1 2662/ @261 2152

P Kamp-

P Kamp- 2651+@ @
huizen Z gntry - 2651 huizen N Exit

Bahnhof Kamphuizen
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3.4.11 Langevoort

3451
Lvt 10 o3 Lyt 12

e 3452 y
Ly g 3417 o= Lygz <> LviOpstel

@
Lvt 8 3416

'_.
Lvt 7 3415

@
Lvt 6 3414

2
Lvt5 3413

)_.
Lvt 4 3412

@
Lvt3 341

Lvt2
P Langevoort N W 1

P Langevoort X W

._?552

LvO 5 )
3553
LvO 4
34135 > =
3442 @ o Lvo3 ,
i [ 3555 '
<-> Langevoort ! @ LvO 2 ,
| |
41— | Pl LvO 1
I
I

Lvt Opstel

Bahnhof Langevoort
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4 Rollmaterial

Nachdem die Retro Canvas Route installiert worden ist wird folgendes Rollmaterial zum Einsatz in den Szenarien
bereitstehen:

4.1 Wilbur Graphics

4.1.1 Triebfahrzeuge

Objekt Browser Ordner Objektname
WG NS 1123 NS_1100_tp4 WG_NS_1123
WG NS 1143 NS_1100_tp4 WG_NS_1143

Objekt Browser Ordner Objektname

WG NS 1615 NS_1700 WG_NS_1615
WG NS 1722 NS_1700 WG_NS_1722
WG NS 1734 NS_1700 WG_NS_1734
WG NS 1737 NS_1700 WG_NS_1737
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Objekt Browser
WG NS 2407
WG NS 2454
WG NS 2561

Objekt Browser
WG NS 325 huisstijl
WG NS 345 huisstijl

Objekt Browser
WG NS 622 huisstijl
WG NS 673 huisstijl
WG Locon 9702

© Wilbur Graphics 2025

Ordner

NS_2400_tp4
NS_2400_tp4
NS_2400_tp4

Ordner
NS 200 _tp4
NS_200_tp4

Ordner
NS_500_tp4
NS_500_tp4
Locon 9702

Handbuch Retro Canvas Route

Objektname

WG_NS_2407
WG_NS_2454
WG_NS_2561

Objektname
WG_NS_325
WG_NS_345

Objektname
WG_NS_622_huisst
WG_NS_673_huisst
WG_Locon_9702
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Objekt Browser Ordner Objektname
WG SSN BR 23 023 DB_BR_23 WG_SSN_BR_23 023
WG SSN BR 23 023 T26 DB_BR_23 WG_SSN_BR_23_023_T26

Objekt Browser Ordner Objektname

WG V100 VolkerRail 203-1 'Tom' V_100 WG_V100_VolkerRail_203_1
WG V100 VolkerRail 203-5 'Tyke' V_100 WG_V100_VolkerRail_203_5
WG V 100 Locon_220 V_100 WG_V_100_Locon_220

4.1.2 Reisezugwagen

Objekt Browser Ordner Objektname

WG tb CIWL F 1287 flash CIWL_train_bleu WG_CIWL_F_1287
WG tb CIWL PS 4035 flash CIWL_train_bleu WG_CIWL_PS_4035
WG tb CIWL R 4008 flash CIWL_train_bleu WG_CIWL_R_4008

Objekt Browser Ordner Objektname
© Wilbur Graphics 2025 25 Version 2.0
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WG DB 119 Apmz DB_119_ABpmz WG_DB_119_Apmz
WG DB 119 Bpmz DB_119_ABpmz WG_DB_119_Bpmz

Objekt Browser Ordner Objektname

WG NS ICR Apmz NS_ICR_ABpmz WG_NS_ICR_Apmz
WG NS ICR BDpmz NS_ICR_ABpmz WG_NS_ICR_BDpmz
WG NS ICR Bpmz NS_ICR_ABpmz WG_NS_ICR_Bpmz

Objekt Browser Ordner Objektname

WG SSN Mitropa WRm 217 DR_Mitropa_WR4g WG_SSN_Mitropa_ WRm_217
WG SSN Bm 232 DB_Abim4 WG_SSN_Bm_232

WG SSN Bm 232 blauw DB_Abim4 WG_SSN_Bm_232B
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4.1.3 Gilterwagen

Objekt Browser Ordner Objektname

WG DB Cargo Fals 167 DB _Fals 167 WG_DB_Cargo_Fals_167
WG DB VTG Fals 167 DB_Fals_167 WG_VTG_Fals_167

WG DB Fads 176 DB_Fads_176 WG_DB_Fads_176

WG NS Fals 254 (Kalk) NS_Fals_254 WG_NS_Fals_254

Objekt Browser Ordner Objektname
WG DB Glmhs 50 flash DB_GImhs WG_DB_GImhs_flash
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Objekt Browser

WG DB ZZw 51 Esso 581226 rmpltfrm
WG DB ZZw 51 EVA 572355

WG DB ZZw 51 Mobil 580783

WG DB ZZw 51 Shell flash

WG DB ZZw 51 VTG 596551

WG NS ZZw 51 NAM 500813

© Wilbur Graphics 2025

Ordner

DR_ZZw_51
DR_ZZw_51
DR_ZZw_51
DR_ZZw_51
DR_ZZw_51
DR_ZZw_51

Handbuch Retro Canvas Route

Objektname
WG_DB_Esso_ZZw_51_rmpltfrm
WG_DB_Eva_ZZw_51_ 572355
WG_DB_Mobil_ZZw_51_580783
WG_DB_Shell_ZZw_51 flash
WG_DB_VTG_ZZw_51_ 596551
WG_NS_NAM_ZZw_51_500813
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Objekt Browser Ordner Objektname
WG NS EDK6a gen schutwgn tp4 EDK_typ_6a WG_EDK6a_gen_schutw_tp4
WG NS EDK6a transport tp4 EDK_typ_6a WG_EDK6a_gen_transprt_tp4

Objekt Browser Ordner Objektname
WG NS Gs flash NS _Gs WG_NS_Gs_flash

—_—
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Objekt Browser Ordner
WG NS Sgns 7 20' A-M-H NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20" APL NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' Cont. Ships NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' Gouda VV NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' HAPAG NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' MAERSK NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' WilburG NS_Sgns
WG NS Sgns 7 20' Ts-Ts-V NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40" APL NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40' ContShips NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40' Gouda VV NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40' HAPAG NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40' MAERSK NS_Sgns
WG NS Sgns 7 40" WilburG NS_Sgns
WG NS Sgns 7 ledig NS_Sgns
. 'i'IT";j*
w14 - EE
il 9 1
S s 7l

‘ Wibur graphics

Objekt Browser Ordner
WG NS Slps ACTS flash NS_Slps
WG NS Slps ledig mat flash NS_Slps

© Wilbur Graphics 2025 30

Handbuch Retro Canvas Route

Objektname
WG_NS_Sgns7_2A2M2H
WG_NS_Sgns7_2A2A2A
WG_NS_Sgns7_2C2C2C
WG_NS_Sgns7_2V2V2V
WG_NS_Sgns7_2H2H2H
WG_NS_Sgns7_2M2M2M
WG_NS_Sgns7_2T2T2T
WG_NS_Sgns7_2T2T2V
WG_NS_Sgns7_4A
WG_NS_Sgns7_4C
WG_NS_Sgns7_4G
WG_NS_Sgns7_4H
WG_NS_Sgns7_4M
WG_NS_Sgns7_AT
WG_NS_Sgns7_Im

Objektname
WG_NS_Slps_ACTS_flash
WG_NS_Slps_Im_flash
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Objekt Browser Ordner Objektname

WG NS Rs NS_SSImas53_tp4 WG_NS _SSImas_53 tp4

WG NS Rs type Y32 trucks NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_GP200
WG NS Rs NKF NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_NKF

WG NS Rs Phoenix NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_Phoenix
WG NS Rs rails NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_rails

WG NS Rs sparren NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSIlmas_53_tp4_spar
WG NS Rs stammen NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_stam
WG NS Rs trekkers/tractors NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_JD_5100
WG NS Rs Wilbur Graphics NS_SSImas53_tp4 WG_NS_SSImas_53_tp4_WilburG

Objekt Browser Ordner Objektname
WG SBB Gbs SBB_Gbs WG_SBB_Gbs

Objekt Browser Ordner Objektname
WG SNCF Gas A tp4d SNCF_Gas WG_SNCF_Gas_A
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4.2 ChrisTrains

© ChrisTrains

Auf der Route ist ein grolRer Anteil fiir Szenarien reserviert, in denen Payware-Rollmaterial von ChrisTrains die
Hauptrolle Gbernehmen. Dies betrifft die unten angegebenen Lokomotiven, Triebfahrzeuge und Giiterwagen. Falls
Sie diese nicht besitzen, kénnen Sie diese im ChrisTrains-Webshop kaufen, der tber diesen Link besucht werden

kann:

https://www.christrains.com/en/ts buy.html

4.2.1 Triebfahrzeuge
Objekt Browser

NS Class 2200 ...

NS Class 6400 ...

NS mP3000 ...

4.2.2 Triebzige
Objekt Browser
CT NS VIRMm ...
NS DD-IRM ...

NS Mat64 Plan V ...
NS V-IRM ...

NS ICMm ...

NS SGM ...

4.2.3 Giterwagen
Objekt Browser

NS FCCPPS

NS Hbbkkss

NS Koppelwagen

NS Tads ...

© Wilbur Graphics 2025

ChrisTrains Shop
ChrisTrains NS2200 for Train Simulator
ChrisTrains NS6400 for Train Simulator
ChrisTrains mp3000 for Train Simulator

ChrisTrains Shop

ChrisTrains NS IRM for TrainSimulator
ChrisTrains NS IRM for TrainSimulator
ChrisTrains NS Mat64 for TrainSimulator
ChrisTrains NS IRM for TrainSimulator
ChrisTrains NS ICMm for TrainSimulator
ChrisTrains NS ICMm Paint Pack
ChrisTrains NS SGM for TrainSimulator

ChrisTrains Shop
ChrisTrains NS FCCPPS for TrainSimulator
ChrisTrains NS mP3000 PTT Paint Pack
ChrisTrains NS Koppelwagen for TrainSimulator
ChrisTrains NS Tads wagon for TrainSimulator
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5 Signalbuch

5.1 Allgemeines

5.1.1 Begriffsbestimmungen
Hauptsignal:
Ein Lichtsignal das ‘Halt’ zeigen kann.

Geschwindigkeitsbegrenzung:

Von aktuellen Geschwindigkeit bedingt:
- Geschwindigkeit ermaRigen zur angezeigten Geschwindigkeit, oder
- Geschwindigkeit erhohen zur angezeigten Geschwindigkeit

P-signal:
Ein mit ‘P’ angezeigtes selbsttatig arbeitendes Lichtsignal.

Auf Sicht fahren:
Erforderlichen Abstand zur Bremsung einhalten.
Geschwindigkeitsbegrenzung bis 40 Km/h.

Geschwindigkeitsanzeige:
Ziffer x 10 Km/h

Streckenabschnittsgeschwindigkeit:
Geschwindigkeitsbegrenzung fiir einen Streckenabschnitt.

Ortliche Geschwindigkeit
Die von Schilder oder Lichtsignale vorgeschrieben 6rtliche Geschwindigkeitsbegrenzung.

5.1.2 Signalaufstellungsorte
Die Signale sind rechts neben oder rechts oben des bezogenen Gleises aufgestellt, mit Ausnahme von Signalen:
- Fur das linke Gleis auf Zweigleisigen Strecken;
- Niedrig aufgestellten Signale die wegen oOrtliche Bedingungen nicht auf die rechten Seite aufgestellt
werden kdnnten.

5.1.3 Giiltigkeit der Signale
Alle Signale sind giiltig fir Zug- und Rangierfahrten.

5.1.4 Geschwindigkeit ermaRigen oder erh6hen
Fiir das ErmaRigen oder Erhohen der Geschwindigkeit gilt, daR:

- Eine durch ein Signal vorgegebene Geschwindigkeitsermdfigung erreicht sein muss, wenn das erste
Fahrzeug an diesem Signal vorbeifahrt.

- Eine durch ein Signal vorgegebene héhere zuldssige Geschwindigkeit darf erst dann gefahren werden,
wenn das letzte Fahrzeug an diesem Signal vorbeigefahren ist.
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5.2 Lichtsignale

5.2.1 Lichtsignalbegriffe
Ein rotes Lichtsignal befiehlt ‘Halt’. Unter Rotvarianten ist zu verstehen, dass die gezeigte Hauptfarbe des Signals
rot ist.

Ein griines Lichtsignal befiehlt ‘Fahrt ". Unter Griinvarianten ist zu verstehen, dass die gezeigte Hauptfarbe des
Signals griin ist.

Ein gelbes Lichtsignal befiehlt ‘Geschwindigkeit ermaRigen’. Unter Gelbvarianten ist zu verstehen, dass die
gezeigte Hauptfarbe des Signals gelb ist.

Ein weilles Lichtsignal bedeutet ‘Fahrt’. Unter WeifSvarianten ist zu verstehen, dass die gezeigte Hauptfarbe des
Signals weil} ist.

5.2.2 Reihenfolge der Signalbegriffe

Die ‘Seinstelsel 1954’ (Eisenbahn-Signalordnung 1954) der NS die in der RCR angewendet ist:
- Genehmigt Fahrt mit einer bestimmten Geschwindigkeit; oder
-  Befiehlt eine GeschwindigkeitsermaRigung

Die Reihenfolge der Signalbegriffe ermoglicht dem Lokflhrer die angegebenen Auftrdgen Folge zu leisten. Das
Signalbegriff ,,Geschwindigkeit ermaRigen” wird auf einer solchen Entfernung angezeigt, dass eine
GeschwindigkeitsermalRigung rechtzeitig ausgefiihrt werden kann. Rechtzeitig bedeutet, dass die verfligbare
Bremsstrecke ausreichend ist um eine befohlene, niedrigere Geschwindigkeit zu erreichen.
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5.2.3 Lichtsignale (hoch und niedrig)

!

’“!

Hooggeplaatst P-sein Hooggeplaatst Laaggeplaatst
lichtsein lichtsein met cijferbak lichtsein

5.2.4 Griinvarianten

Bild Begriff Bedeutung

Hoch griin Fahrt mit ortliche
Geschwindigkeit. Falls diese
beim Abfahrt nicht bekannt ist,
dann Abfahrt mit 40 km/h.

LD

Griines Blinklicht Fahrt mit

Hochstgeschwindigkeit von 40
km/h.

LKL
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EED

Griines Blinklicht mit Ziffer

Fahrt mit der gezeigten
Hochstgeschwindigkeit (Ziffer x
10)

Niedrig Griin

Fahrt mit

Hochstgeschwindigkeit von 40
km/h.

5.2.5 Gelbvarianten

Bild

Begriff

Bedeutung

L&D

Gelb (hoch und niedrig)

Geschwindigkeit ermafigen
auf 40 km/h oder weniger als
bedingt, um vor dem nachsten
,Halt“-zeigenden Signal
anhalten zu kénnen.

ZXD

Gelb mit Ziffer

Geschwindigkeit erméaRigen
auf die angezeigten
Hochstgeschwindigkeit (Ziffer x
10). Eine ErmaRigung soll
spatesten beim nachsten
Lichtsignal erfolgt sein.

© Wilbur Graphics 2025
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Gelbes Blinklicht (hoch und Fahrt auf Sicht
niedrig)
5.2.6 Rotvarianten
Bild Begriff Bedeutung
Rot (hoch und niedrig) Halt
5.2.7 WeiRvarianten
Bild Begriff Bedeutung
Abfahrtlichtsignal Abfahrt frei
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5.3.1 Geschwindigkeitsschilder

Handbuch Retro Canvas Route

Bild

Begriff

Bedeutung

Geschwindigkeitsermdfligung

Geschwindigkeit ermaRigen
auf die gezeigte Zahl (Ziffer x
10).

Geschwindigkeit

Fahrt mit der gezeigten
Geschwindigkeit (Ziffer x 10)

Streckengeschwindigkeit

Geschwindigkeitserhohung
erlaubt auf die gezeigte Zahl
(ziffer x 10).

5.3.2 Ubrige Schilder

Bild Begriff Bedeutung
Abschlusssignal Schutzhalt
Orientierungszeichen Sie nadheren sich eine

Haltestelle oder einen
Bahnhof ohne Ein- bzw.
Ausfahrtsignale.

© Wilbur Graphics 2025
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Fahrleitungssignal ,,Ende
Fahrleitung”

Halt fiir Fahrzeuge mit
gehobenen Stromabnehmern.

Zifferschild

Kennzeichnung der Stelle an
der die Zugfront haltender
Zige, bestehend aus der
Anzahl der Fahrzeuge, die von
dam Ziffernschild angezeigt
wird, zu halten haben.

* o 9

Zifferschild

Wenn nur dieses Schild gezeigt
wird markiert dies den
Haltepunkt fir jeden
anhaltenden Zug.

P-Schild

P-Signal (selbsttatige Signale
an freien Strecken entlang).

© Wilbur Graphics 2025
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6 Szenarien

6.1 Einstellungen

Fiir das Spielen eines Szenarios sind die folgenden TS Gameplay Einstellungen empfohlen:

@ | ==
>
[ D
Information Displays a message if the scenario chosen is not translated
b e into the language being used.
! Eiehics Train Controls
Gameplay Career Scoring ol
Hints
Audio
Auto Fireman .
Controls Auto Coupling [ ]
Passing dan i
Tools g ger signal ends .
game
Credits Warn on English content .
Auto Braking .
Allow all Coupling
Auto Pause .
= Show Intro video
TS2015 - v52.2(
Cancel Save

Es wird dann davon ausgegangen, dass der Spieler in den Aufgaben selber seine Lokomotiven steuert, bei
Dampfloks auch selber Kohlen nachlegt und die Wasserspeisung bedient. Auch das an- und entkuppeln wird dann
von dem Spieler gemacht. Eventuell konnen Sie die bezogenen Optionen natirlich auch einschalten.
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6.2 Aufgaben

6.2.1 Ubersicht

Handbuch Retro Canvas Route

QD RCR Langevoort-Boogezand Qb
QD RCR Boogezand-Langevoort Qb
00 Materieelshow Rollmatschau FR
01 CT VIRMm?2 IC Boogezand-Langevoort VIRM m2 ST R
01 IC Boogezand-Langevoort NS 1700 6 ICR TT R
02 IC Langevoort-Boogezand VIRM 6-bak TT R
03 CT VIRMm3 IC Langevoort-Westeinde v.v. VIRM m3 TT R
03 IC Langevoort-Westeinde v.v. ICM 4 +2 TT R
11 Regionalzug Boogezand-Langevoort SGM2 TT Spr
12 Regionalzug Langevoort-Boogezand Plan V 2x2 T Spr
14 Regionalzug nach Langevoort SGM2 TT Spr
21 Erzwagenzug Westeinde - Langevoort NS 2200 mu 20 Fals ST G
22 Kesselwagen Langevoort-Westhoek NS 1100 4-ass ketelwagens ST G
23/0 Bedienung Machinefabr. Oosterbroek (1) NS 200 ST Rangieren
23/1 Bedienung Machinefabr. Oosterbroek (2) NS 2200 goederenwagens ST G
24/0 Bedienung VAM-station Spoorwerk (1) NS 500 ST Rangieren
24/1 Bedienung VAM-station Spoorwerk (2) NS 2400 VAM ST G
25 Arbeitszug Middeloord-Langevoort NS 2400 Rs ST G
26 Kalkwagen Langevoort Westhoek NS 1700 20 Fals 254 ST G
27 Guterzug Spoorwerk-Westeinde NS 2407 en 2561 ST G
28 Abholen Stérungszug Plan V NS 6400 met koppelwagen ST G
31 SSN Langevoort - Westeinde(1) VR V100 cat + SSN 23 023 ST Extra
32 SSN Langevoort - Westeinde(2) SSN 23 023 T Extra
51 Giterzug nach Langevoort NS 6400 ST G
91Besichtigungsfahrt Boogezand-Langevoort mP 3000 Jules ST Extra
97 Railfan Westeinde FR
98 Railfan Bovenland FR
TT = Timetabled, ST = Standard Scenario, FR = Free Roam
R = Reisezug, Spr = Regionalzug, G = Glterzug, Extra = Sonderzug
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6.2.2 01 Intercity Boogezand-Langevoort

Fiir einen schnellen Einstieg in die Route ist ein Fahrplanszenario enthalten, in dem Sie mit einem Reisezug von
ICR-Reisezugwagen und einer 1700-Elok die ganze Strecke entlang fahren und verschiedenen Zuggarnituren
begegnen kdnnen.

6.2.3 02 Intercity Langevoort-Boogezand
Wieder ein Intercity, jetzt mit den VIRM, aber in entgegengesetzter Richtung. Unterwegs halten Sie nur in
Langevoort, Middeloord und Westeinde. Ihren Dienst endet auf Gleis Westhoek 5.

6.2.4 03 IC Langevoort — Westeinde und zuriick

Intercity mit einem Vierwagenzug NS ICM (,,Koploper”). Nachdem in Kamphuizen, Middeloord und Vestwijk
gehalten worden ist, wird in Westeinde gewendet. AnschlieRend fahren Sie tiber dieselben Bahnhofe zuriick nach
Langevoort, wo lhren Dienst endet.

6.2.5 11 Regionalzug Boogezand-Langevoort

Nachdem Sie an jeder Haltestelle und alle Bahnhofe entlang der Strecke gehaltet haben, endet Ihr Dienst in
Langevoort. Ihre SGM2-Zuggarnitur besteht aus sechs Wagen. Der Fahrplan ist ausgelegt flr eine maximale
Geschwindigkeit von 130 Stundenkilometern. GeschwindigkeitsermaRigungen und Zeiten fir das Ein- und
Ausstiegen der Reisenden sind in den Fahrzeiten eingerechnet.

6.2.6 12 Regionalzug Langevoort-Boogezand
Eine gleiche Aufgabe wie Szenario 11, aber jetzt in entgegengesetzter Richtung mit sechs Wagen Plan V.

6.2.7 14 Regionalzug nach Langevoort
Die gleiche Aufgabe wie Szenario 11, aber jetzt als Regionalzug am Abend mit zwei gekuppelten SGM2
Dreiwagenzigen.

6.2.8 21 Erzwagenzug Westeinde Opstel-Langevoort Opstel
Sie fahren einen Erzwagenzug von Westeinde nach Langevoort-Opstel. Sie erleben die Fahrt mit einem schweren
Erzwagenzug und drei gekuppelten 2200 Dieselloks.

Unterwegs kann lhnen ein Haltzeigendes Signal begegnen.

© Wilbur Graphics 2025 42 Version 2.0



trainsim
assets

Wi "
D
Handbuch Retro Canvas Route

6.2.9 22 Kesselwagen Langevoort-Westhoek

In diesem Standardszenario (ohne festgelegten Zeitangaben) umfasst Ihre Aufgabe die Fahrt von Langevoort nach
Westhoek mit der 1143 und einer Zuggarnitur von Kesselwagen. Halten Sie einer Geschwindigkeit von
durchschnittlich 100 km/h und genieBen Sie die Landschaft.

6.2.10 23/0 Bedienung Machinefabriek Oosterbroek (1)
Verschiebedienst auf Oosterbroek Industrie. In dieser Aufgabe stellen Sie einen Gliterzug zusammen den in
Szenario 23/1 von lhnen abgeholt werden soll.

6.2.11 23/1 Bedienung Machinefabriek Oosterbroek (2)

Mit diesem Glterzug bringen Sie leeren Rs- und Gs-Wagen von Westhoek 4 nach Oosterbroek 1 Industrie, wo
diese Wagen abgestellt werden. AnschlieRend wird der abgefertigte Zug auf Gleis 21 angekuppelt. Damit fahren
Sie weiter nach Langevoort Opstel 6, wo lhren Dienst endet.

6.2.12 24/0 Bedienung VAM-station Spoorwerk
Verschiebedienst mit Millwagen auf Spoorwerk (Ra). In dieser Aufgabe setzen Sie leere VAM-Miillwagen ab auf
dem VAM-Miillgleisanschluss und stellen einen beladenen VAM-Zug bereit auf Gleis Spoorwerk A/V 2.

6.2.13 24/1 Bedienung VAM-station Spoorwerk

Absetzen und abholen von Miillwagen auf dem VAM-Gleisanschluss mit der NS 2407. Die Aufgabe fangt an mit
dem Kuppeln der Lok mit dem Millwagenzug. Diese fahren Sie nach Spoorwerk Rangeer. Anschliefend fahren Sie
weiter mit einem Miillwagenzug nach Langevoort.

6.2.14 25 Arbeitszug Middeloord-Langevoort
Heute bringen Sie einen Arbeitszug von Middeloord nach Langevoort-Opstel. Wenn alles klappt kénnen Sie die
Fahrt mit voller Kraft und ohne Geschwindigkeitsiibertretungen vollziehen.

6.2.15 26 Kalkwagen Langevoort Westhoek
Die Fals 254 Selbstentladewagen fiir den Transport kalkhaltiger Mineralen konnten in die 90-er Jahre manchmal
beobachtet werden. Mit einer 1700 fahren Sie einen Kalkwagenzug von Langevoort nach Westhoek.

——
LT
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6.2.16 27 Giiterzug Spoorwerk - Westeinde

Sie fahren einen gemischten Glterzug mit zwei 2400-en in Doppeltraktion. Es regnet, aber das ist nicht
ungewodhnlich in dieser Jahreszeit. Es gibt viel Verkehr auf der Strecke und unterwegs wird die Strecke
instandgehalten.

6.2.17 28 Abschleppen eines liegengebliebenen Zuges Plan V
Auf der Anlage Oosterbroek MF soll ein liegengebliebener Zug abgeholt werden mit einer NS Cargo 6400.

6.2.18 31 SSN Langevoort — Westeinde (1)

Die Stoomstichting Nederland (SSN) fahrt heute mit der SSN 23 023 und ehem. DB- und Mitropa-Reisezugwagen
von Langevoort nach Westeinde, aber zuerst soll der SSN-Zug riickwarts nach Langevoort geschleppt werden, weil
die 23-er in Langevoort nicht gewendet werden kann.

6.2.19 32 SSN Langevoort - Westeinde (2)

Als Lokfuhrer der 23 023 fahren Sie die SSN-Jubildumexpress mit einem Halt in Middeloord nach Westeinde
Bahnhof. Dort soll die Lok abgekuppelt und abgestellt werden in der Nahe der Dieselschuppen des
Bahnbetriebswerks.

6.2.20 51 Giiterzug nach Langevoort
Heute fiihren Sie einen Giterzug mit der NS 6422 von Bufferveen nach Langevoort tGber Oosterbroek Industrie
und Spoorwerk. Unterwegs kommt es zu Rangierarbeiten.

6.2.21 91 Besichtigungsfahrt Boogezand-Langevoort

Sie fahren das Priiffahrzeug mP 3000 'Jules' von Boogezand nach Langevoort Opstel. In diesem Szenario wird nicht
gehalten, aber es gibt eine abwechselungsreiche Reihe von Gegenzligen.
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7 Anhang

7.1 Fiihrerstand NS 1100

I Traktionstromanzeige 4 | Stromabnehmer auf/nieder P

2 Fahrleitungstromanzeige I5 | Vorwdrts/rlickwarts STRG + P

3 Fahrleitungspannunganzeige |6 | Pfeife SPALTENT.

4 Geschwindigkeitsanzeige Rangierpfiff N

5 Bremszylinderdruckanz. |7 | Fahrregler A/D

6 | Zugleitung/Bremsdruckanz. I8 | Fulhrerbremsventil O/A

7 Steuerstromspannunganz. 19 | Zugsignale H/Umsch + H

8 Fahrtrichtungswender W/S 20 | Kontrolllampe Fahritng. Spann.

9 Lokbremse U/+ 21 Kontrolllampe Fahrltng. Strom

[0 | Sander X 22 | Kontrolllampe Ture

I Rangiersignale STRG + F9 23 Kontrolllampe Steuerstrom

2 | Scheibenwischer \ 24 | Kontrolllampe Vmax

I3 | Fahrstrom ein/aus STRG + 0 25 | Anzeigebeleuchtung STRG + FI 1
26 | Flhrerstandsbeleuchtung STRG +F12
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| Ankerstromanz. M| 13 Sander X

2 Ankerstromanz. M2 14 Rangiersignale STRG + F9

3 Fahrleitungspannung I5 Scheibenwischer \

4 Fahrleitungstromanz. 16 Fahrstrom ein/aus STRG + 0

5 Geschwindigkeitsanz. |7 Stromabnehmer auf/nieder P

6 Bremszylinderdruckanz. I8 | Vorwarts/rickwarts STRG + P

7 Zugleitung/Bremsdruckanz. 19 Pfeife SPALTET.

8 Steuerstromspannunganz. Rangierpfiff N

9 Feldstromanz. M| 20 Fahrregler A/D

|0 | Feldstromanz. M2 2] FUhrerbremsventil O/A

'l Fahrtrichtungswender W/S 22 | Zugsignale H/Umsch + H

12| Lokbremse U/+ 23 | Anzeigebeleuchtung STRG + FI1
24 | Fuhrerstansdbeleuchtung STRG +FI2

Wichtiger Hinweis:

Nach dem Heben der Stromabnehmer mit Taste P oder Schalter 17 bleibt Schalter 18 in der Stellung ,Vorwarts”.
Anfangs werden beide Stromabnehmer gehoben. Der vordere Stromabnehmer wird gesenkt wenn bei
Vorwirtsfahrt 20 km/h berschritten werden. Wenn wir mit der Lok zuriicksetzen bleiben beide Stromabnehmer
gehoben, aber wenn wir schneller als 20 km/h fahren wird weiterhin der vordere Stromabnehmer gesenkt. Die
eingestellte Fahrtrichtung beeinflusst also nicht mehr die Stromabnehmerkonfiguration. Um den die Fahrtrichtung
auszuwdahlenden Stromabnehmer zu nutzen, muss mann entweder STRG + P oder den Schalter 18 im NS 1700-er
Flihrerstand bzw. Schalter 15 in der NS 1100 betatigen.
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~NoNuor NwN —

Geschwindigkeitsanz.
Lokbremse
Bremszylinderdruck
Zugleitung/Bremsdruckanz
FUhrerbremsventil
Zugsignale

Rangiersignale

© Wilbur Graphics 2025
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Rangierpfiff
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Fahrregler

Sander
Anzeigerbeleuchtung
FUhrerstands beleuchtung
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7.4 Fiihrerstand NS 500

I Scheibenwischer \ 8 | Fihrerbremsventil O/A

2 | Geschwindigkeitsanz. 9 | Drehzahlmesser

3 Rangiersignale ein/aus STRG+F9 [0 | Traktionstromanz.

4 Zugsignale ein/aus H/Umsch+H [l | Sander X

5 | Zugleitung/Bremsdruckanz. |2 | Fahrtrichtungswender W/ S

6 Pfeife SPALTET. |3 | Fahrregler A/ D
Rangierpfiff N 4 | Anzeigebeleuchtung STRGH+FI12

7 Lokbremse Uu/+ I5 | FUhrerstandbeleuchtung STRGH+FI |
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7.5 Fiihrerstand NS 200

I Zugsignale ein/aus H/SHIFT+H 7 | Lokbremshebel [ /]
2 Rangiersignale ein/aus STRG + F9 Sander X
3 Pfeife SPALTET.
Rangierpfiff N
4 FUhrerbremshebel A
5 swen A/D
6 Fahrtrichtungswender W/S
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7.6 Fiihrerstand SSN 23 023

Die Beleuchtung unserer 23-er wird gesteuert von einem Schaltpult, oben an der rechten Seite des Flihrerhauses.
Anfangs sind die Rangiersignale (2) abgeschaltet, im Gegensatz zu der Anzeigerbeleuchtung (4). Die
Triebwerkbeleuchtung kann nach Belieben eingeschaltet werden um bei Finsternis eine Kontrolle- oder
Schmierrunde zu erledigen.

I Zugsignale H /Umsch+H 4 | Anzeigerbeleuchtung STRG + FI
2 Rangiersignale STRG + F9 5 | FUhrerhausbeleuchtung STRG + FI2
3 Triebwerkbeleuchtung STRG + FI0

Mit dem Steuerungshandrad (9) wird der
Fillungsgrad der Zylinder eingestellt.
Weiter finden wir hier die Lokbremse- und
Flihrerbremsventile (7 bzw. 8), so wie die
Geschwindig-keitsanzeiger (6). Mit Hebel
(10) werden die Zylinderhahne geoffnet
bzw. geschlossen.

6 Geschwindigkeitsanz. ) 9 Steuerungsrad W /S
7 Lokbremsventil U/+ |0 | Zylinderventile offen/zu C
8 FUhrerbremsventil O/A
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I'l | Schiebenkastendruckanz. |5 | Bremszylinderdruck
12 | Pfeife, lang SPALTET. 6 | Manometer
Rangierpfiff N |7 | Wasseranzeiger
I3 | Hauptluftbehalterdruck 18 | Regler A/D

4 | Hauptluftleitungsdruck

|7 | Wasseranzeiger Glocke B

[9 | Abschlammventil D/Umsch + D Blaser , /UMSCH + ,
20 | Feuertirhebel F/ Umsch + F

2| | Sandstreuer
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7.7 Fiihrerstand V100

20 19 1817 1615 14

I Tacho I3 | Fahrtrichtung W/S

2 Bremszylinderdruck 14 | Pfeife SPALTETASTE
3 Hauptleitung/Hauptluftbeh. Pfeife (kurz) N

4 | ATB-Anzeiger |5 | Sandstreuer X

5 Zg-Signale Headlights |6 | FUhrerstandsbeleuchtung STRGH+FI |
6 Ra-Signale STRG+F9 |7 | Anzeigerbeleuchtung STRGH+FI2
7 Scheibenwischer Wipers |8 | Steuerstrom STRG+0

8 Zusatzbremse [/] 19 | Kompressor STRG+ |

9 SIFA Warnung 20 | Notaus

10 | SIFA Quittiertaste NUM ENTER | 21 | Steuerstromkontrolleucht

I'l | FUhrerbremsventil 0/ 22 | Motorkontrolleucht

12 | Regler A/D 23 | Motor Start/Stop STRG+Z

Die Lokomotive wird in Betrieb genommen, indem man den Steuerstrom (18, STRG+0) und den Kompressor (19,
STRG+1) einschaltet und den Dieselmotor (23, STRG+Z) startet. ATB und SIFA werden in Anhang 7.8 erklart. Die
SIFA kann mit STRG+NUM ENTER ein- und ausgeschaltet werden. Der U-Taste kann fiir die ATB verwendet werden.
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7.8 SIFA und ATB

Die Hauptstreckenfahrzeuge dieser Version der RCR sind mit ATB und SIFA ausgestattet. Es handelt sich um die NS-
Baureihen 1100, 1700 und 2400 sowie die V100 von Volker Rail und Locon, die in diesem Release mit zwei
optionalen Sicherheitsfeatures ausgestattet worden sind, und zwar die Sicherheitsfahrtschaltung (Sifa) und einer
abgestimmten Simulation der niederlandischen Automatischen Zugbeeinflussung — Erste Generation (ATB-EG oder
ATB). Beide Systeme liberwachen die Aktionen des Spielers als Triebfahrzeugfiihrer (Tzf). Die Funktion der Sifa ist
es, den Zug anzuhalten, wenn der Tzf das Bewusstsein verlieren sollte. Das ATB fiihrt die gleiche Aktion aus, wenn
der Tzf nicht auf die Befehle der Signale entlang der Linie reagiert. Der Spieler kann selbst entscheiden, ob und
welche Sicherheitsverfahren er in das Spiel einbezieht. Beide konnen auf Wunsch gleichzeitig aktiviert werden.

7.8.1 Sifa

Dieses System erwartet, dass der Tzf mindestens einmal pro halbe Minute auf die
Aufmerksambkeitstaste (2) klickt oder die numerische ENTER-Taste driickt. Wenn
30 Sekunden vergehen, ohne dass eine dieser Aktionen durchgefihrt wird,
ertdont ein Summer und ein blinkendes gelbes Licht (1) erscheint auf dem
Lenktisch. Ab diesem Moment hat der Tzf finf Sekunden Zeit, um zu reagieren.
Geschieht dies nicht, folgt ein Zwangsbremsung. Erst wenn der Zug vollstandig
zum Stillstand gekommen ist, werden die Steuerungen wieder freigegeben.

Das Ein- und Ausschalten der Sifa erfolgt mit der Tastenkombination STRG + NUM
ENTER. Wenn die Lampe 9 des TAB-Panels (siehe unten) leuchtet, ist die Sifa
aktiv.

7.8.2 ATB

Dieses Sicherheitsverfahren setzt sich aus drei Komponenten zusammen. Die erste Komponente hat die Aufgabe,
Geschwindigkeitsbegrenzungen zu erkennen, die sich wahrend der Fahrt in einer Entfernung von 1000-1200
Metern auf der eingestellten Weg des Zuges befinden. Die gefundenen Werte werden in einen von funf Stufen
umgerechnet: 40, 60, 80, 130 oder 140 km/h. Eine zweite Automatik Giberwacht die Reaktionen des Tzf auf das
gefundene Tempolimit. Den letzten Teil bildet das ATB-Panel, das die Kommunikation mit dem Tzf mit Lampen und
Klingelsignalen ermoglicht.

In diesem Panel finden wir der SIFA-Lampe (9). Sie wird gezeigt wenn die SIFA aktiviert
ist. Daneben gibt es acht Lampen, die allein oder in Kombination die verschiedenen
Zustande anzeigen kénnen, die die ATB annehmen kann. Wenn die ATB nicht aktiv ist,
leuchtet die Lampe 8 (BD = aulRer Dienst) auf. Die Leuchte 7 (Bremskontakt) wird
angezeigt, wenn der Tzf die Zugbremse betatigt — auch wenn die ATB ausgeschaltet
ist.

Wir verwenden die U-Taste, um die ATB ein- oder auszuschalten. Beim Einschalten der
ATB erlischt die Lampe 8 und es wird die Geschwindigkeitsbegrenzung angezeigt, die
gerade in Kraft ist, weil eine der Lampen 1 bis 5 leuchtet. Es ist auch ein Klingelton zu
horen. Nach dem Ausschalten der ATB ertont dieser Ton flinfmal kurz hintereinander.
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Anhand eines Beispiels erkldaren wir die Funktionsweise
der aktivierten ATB. Im linken Bild fahren wir eine
Geschwindigkeit von 125 km/h. Im rechten Bild wird
eine Begrenzung auf 40 km/h erwartet. Ein Klingelton
ertdont ('Ting') und Lampe 5 leuchtet auf.

Der Tzf betatigt die Zugbremse und die
Bremskontaktleuchte 7 wird gezeigt (links). Bei
Erreichen der zugewiesenen Geschwindigkeit von
weniger als 40 km/h (mit einem oberen Spiel von 5 km)
ertdnen kurz hintereinander drei Glockensignale ("Ting
Ting Ting").

Wenn der Tzf nicht innerhalb von 5 Sekunden auf einen Befehl zur GeschwindigkeitsermaRigung reagiert, klingelt
3 Sekunden lang eine Klingelton. Innerhalb dieses Zeitraums kann der Tzf eine ATB-Eingriff noch verhindern, indem
er noch eine Bremsung einsetzt. Ist diese Bedingung nicht erfiillt, folgt eine Zwangsbremsung. Die ATB-Lampe 6
leuchtet auf, ebenso die Bremskontaktleuchte. Gleichzeitig wird die Zugbremse auf den hochsten Stand gebracht,
wahrend der Fahrregler und der Richtungshebel in die "neutrale" Position gebracht werden. Erst wenn der Zug
vollstandig zum Stillstand gekommen ist, werden diese Steuerungen wieder freigegeben.

Die Funktionen dieses "Wilbur Graphics"-ATB werden von einem Skript gesteuert, das mit Informationen gefiittert
wird, die wahrend des Fahrens eines Szenarios von der Simulation angefordert werden. Diese Daten stammen von
den Hauptsignalen, der Streckengeschwindigkeit und/oder von GeschwindigkeitsermaRigungen, je nachdem,
welche Gleise befahren-, und welche Signale und GeschwindigkeitsermaRigungen angezeigt werden. In der realen
Welt reagiert die ATB auf die Vorsignale, wenn es Befehle erteilt. Infolgedessen kann die simulierte ATB eine
andere Beschrankung als eine lokale Geschwindigkeitsbegrenzung anzeigen. Beim Fahren von Fahrplan- und
Karriereszenarien sollten Sie daher auch auf das Limit achten, das TSC im HUB anzeigt. Ein weiterer Unterschied
zur Realitat ist die Moglichkeit, ein Szenario ohne SIFA und/oder ATB durchzufiihren.
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7.9 Hdufig gestellte Fragen

Frage: Warum gelten GeschwindigkeitsermaRigungen fiir Hauptgleise in Bahnhofe?

Antwort: Das hat mit der Lange der Gleise im Bahnhofsbereich zu tun. Ausgedehnte Bahnanlagen belasten nicht
nur den Software und lhren PC, aber verlangern auch die Entwicklungszeit, und wo mehrere Projekte wetteifern,
um realisiert zu werden, ist diese Zeit Mangelware. Das fiihrt in der Retro Canvas Route zu einem Abstand
zweischen Ein- und Ausfahrtsignale von rund 800 m. Das fiihrt dann zu einer entsprechenden
Geschwindigkeitsermaligung.

Frage: Warum hore ich den Dopplereffekt des Bahnilibergangslauten nicht immer richtig?

Antwort: Wenn sich ein Zug einem Bahnibergang annahert, beginnt das Lauten, aber das hort nach 10 sec.
wieder auf um die Larmbelastung einzuschranken. Die Signalleuchten blinken dann noch immer, die
Bahnschridnken bleiben in der niedrigen Stellung. Die meisten Ziige fahren an die Ubergang vorbei, wenn das
Klingeln gerade aufhort. Dann kann der Dopplereffekt selbstverstandlich auch nicht mehr beobachtet werden.
Sollten Sie zum Beispiel mit einem Rangierbock auf einem Bahniibergang zufahren dann ist es sehr wohl moglich,
dass Sie gar kein Lauten erfahren, weil der Zug zu viel Zeit benétigt um die Bahnschranken zu erreichen.

Frage: Warum stimmen die Zielnamen des QuickDrive-Menis nicht immer mit den Angaben die im Kapitel 3
aufgelistet sind?

Antwort: Bei den QD-Ziele sind wir ausgegangen von der Folge der Bahnhofe in der Route. Die Zufligung
»,Goederen” in den Abfahrt- oder Zielstellen bewirkt, dass die Spielerzug immer die durchgehenden Gleise in den
Bahnhofen befahrt und nur in Verschiebebahnhofen gerade tiber ein Nebengleis geleitet wird. Zielnamen ohne die
Zufiigung ,Goederen” fiihren den Spielerzug entlang von allen Bahnsteigen und bilden somit die Reisezugvariante,
in der der Spielerzug dementsprechend in Verschiebebahnhofen keine Nebengleise befahrt.
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